WSTEP

1. Miss Fashion tto wirtualna gra o modzie, w ktérej gracz opiekuje sie swoja Miss. Gracz musi
wybra¢ dla niej modne ubrania i dodatki, zaprowadzi¢ do fryzjera i do kosmetyczki, a takze znalez¢
jej mieszkanie, dobra prace i chlopaka. Miss Fashion bedzie mogla nawet uda¢ sie w podroz!
Najlepsza gra o modzie!

2. Uzytkownicy serwisu http://www.missfashion.pl/ maja réwniez mozliwo$¢ zapoznania sie z
opublikowanymi w ramach serwisu informacjami dotyczacymi gry, nawigzywania i
podtrzymywania kontaktéw z innymi uzytkownikami serwisu, wymiany informacji, pogladow,
opinii, brania udziatow w konkursach, umieszczania w serwisie samodzielnych utworéw (np. tresci,
zdjec), itp.

3. Uczestniczenie w grze wigze sie z przestrzeganiem pewnych regut. Regulamin istnieje po to, aby
kazdy uzytkownik http://www.missfashion.pl/ mogt czu¢ sie bezpiecznie i komfortowo. Aby mdc
korzysta¢ z http://www.missfashion.pl/ nalezy zatozy¢ konto, zaakceptowac niniejszy Regulamin,
wyrazi¢ zgode na przetwarzanie danych osobowych i poda¢ dane niezbedne w procesie rejestracji.

Regulamin

Regulamin zawiera zbior zasad uzytkowania PORTALU dostepnego pod adresem
http://www.missfashion.pl/ oraz prawa i obowiazki jej uzytkownikow.

Umowa jest zawarta pomiedzy:

® BEEMOOYV SAS (uproszczona spétka akcyjna) o kapitale socjalnym 200 000 euro
wpisang do Rejestru Handlowego o numerze B 492 377 908 - TVA FR82492377908, z
siedziba przy ulicy 57 boulevard Gaston Serpette, 44000 Nantes, we Francji, z jednej
strony i UZYTKOWNIKIEM z drugiej, nastepnie zwanymi «<STRONY»

Uwaga: Kazde uzytkowanie strony www.missfashion.pl jest réwnoznaczne z akceptacja
niniejszego Regulaminu.

ARTYKUL 1 DEFINICJE

* missfashion.pl — internetowa gra, ktorej wlascicielem jest firma BEEMOOV SAS
(uproszczona spétka akcyjna) o kapitale socjalnym 200 000 euro wpisana do Rejestru
Handlowego o numerze B 492 377 908 - TVA FR82492377908, z siedziba przy ulicy 57
boulevard Gaston Serpette, 44000 Nantes, we Francji.

* Gra/Serwis/Platforma/Portal — strona internetowa dostepna pod adresem
http://www.missfashion.pl/. Gra/Serwis jest zbiorem wszystkich stron internetowych i ustug
udostepnionych i oferowanych Uzytkownikom serwisu.

» Uzytkownik — osoba korzystajaca z Serwisu, w tym zarejestrowana w grze slodkiflirt.pl.

* Gracz — osoba zarejestrowana w grze missfashion.pl.

* Konto - miejsce, gdzie znajduja sie wszystkie dane dostarczone przez Uzytkownika, ktdre
sq zapisane w Serwisie.

* Nick (ksywa) — unikalna nazwa zarejestrowanego Uzytkownika w grze slodkiflirt.pl.

* Profil (konto) — strona Uzytkownika powstata na skutek rejestracji w Serwisie, na ktorej
Uzytkownik moze umieszczac swoje treSci za pomoca dostepnych mechanizmoéw. Profil
stuzy do wyrazania swoich opinii, pogladow i zainteresowan.

* Forum - udostepniana Uzytkownikom Serwisu funkcjonalno$¢ Serwisu umozliwiajaca
prowadzenie dyskusji oraz wymiane informacji i pogladéw na odlegto$¢ (zamieszczanie
tresci, wypowiedzi, wpiséw i innych materiatéw).

* Regulamin - niniejszy regulamin Serwisu zamieszczony pod adresem
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* Opcja: okresla wyposazenie, osobe lub w szerzym ujeciu dodatkowa platng funkcje, ktéra
pozwala otrzymac amelioracje / ulepszenie w grze

* Administratorzy — osoby odpowiedzialne za rozwigzywanie spraw zglaszanych przez
Uzytkownikow. Administratorzy dbajq o to, aby Uzytkownicy Serwisu przestrzegali
postanowien niniejszego Regulaminu i interweniuja w przypadku uzyskania informacji o
jego naruszeniu. Do gtownych zadan Administratorow nalezy miedzy innymi odpowiadanie
na pytania Uzytkownikéw oraz techniczne administrowanie Forum.

ARTYKUL 2 WARUNKI REJESTRACIJI

Rejestracja na PLATFORMIE jest z zasady dostepna dla kazdej osoby fizycznej oprécz
przypadkéw wyszczegdlnionych w artykule 7 obecnego Regulaminu. UZYTKOWNIK musi
zachowa¢ w tajemnicy swoj identyfikator i hasto. Kazde zalogowanie na KONTO przez GRACZA
poprzez wybrany podczas rejestracji identyfikator i hasto bedzie domyslnie uznawane za wykonane
przez UZYTKOWNIKA. BEEMOOV rezerwuje dyskrecjonalne prawo do odmowy rejestracji
osoby, ktéra nie bedzie odpowiada¢ wymogom PLATFORMY lub ktéra bedzie dziata¢ przeciw
obrazowi BEEMOOV zanim bedzie mozliwe zaangazowanie jego jakiejkolwiek
odpowiedzialnosci.

Przypominamy, ze PLATFORMA daje dostep do gry “FREEMIUM” to znaczy do gry, ktéra moze
by¢ uzywana catkowicie za darmo bez obligacji dokonywania jakiegokolwiek zakupu (oprécz
indywidualnych kosztow za polaczenie z internetem). GRACZ ma jednak mozliwos¢ naby¢ OPCJE
przy uzyciu réznych sposobow ptatnosci lub poprzez patronat. Uzyskana OPCJA jest wazna na
PLATFORMIE bez czasowych ograniczen. OPCJE sg utracone i nie bedq zwracane, jezeli KONTO
GRACZA zostanie usuniete, bez wzgledu na powdd usuniecia. Nie mozna odstepowac konta.

1. Dostep do gry missfashion.pl posiadajg wszystkie osoby fizyczne, ktére dokonaty rejestracji i
zatozyly wiasne konto w Grze, stosownie do obowigzujacych zasad rejestracji, przy czym nieletni
i/lub osoby nie posiadajace pelej zdolnosci do czynnosSci prawnych, skladajac opisane w
niniejszym Regulaminie oraz formularzu rejestracyjnym os$wiadczenia i udzielajac Beemoov
opisanych w nich praw i upowaznien oswiadczaja, ze uzyskaly stosowne zgody przedstawicieli
ustawowych/prawnych na ztozenie w/w oSwiadczen oraz przekazanie praw i upowaznien.

2. Przed rozpoczeciem korzystania z Serwisu oraz przed rejestracja w Serwisie kazdy Uzytkownik
powinien zapoznac sie z niniejszym Regulaminem. Rejestrujac sie i zakladajac Profil Uzytkownik
potwierdza, Ze zapoznat sie z tresciag Regulaminu, akceptuje jego postanowienia i zobowigzuje sie
do ich przestrzegania.

3. Rejestracja w Serwisie jest bezptatna.

4. Aby zarejestrowac sie w Serwisie nalezy wypehi¢ w sposob kompletny i zgodny z prawda oraz
wysta¢ zgodnie z podanymi informacjami formularz rejestracyjny. Beemoov nie kontroluje ani nie
weryfikuje danych identyfikacyjnych Uzytkownika zawartych w formularzu rejestracyjnym, przy
czym Beemoov zastrzega sobie dyskrecjonalne prawo do odrzucenia rejestracji osoby, ktérej
dzialanie nie bedzie zgodne z zalozeniami Portalu lub bedzie szkodzilo wizerunkowi firmy
Beemoov. Takie dzialanie moze pociggnac te osobe do odpowiedzialnosci prawnej.

5. Informacje podane przez Uzytkownika w formularzu sa wykorzystywane do niezbednych
kontaktow Beemoov z Uzytkownikami oraz w celu udoskonalania Serwisu, w tym lepszego
dostosowywania prezentowanych przez Beemoov tresci do potrzeb i zainteresowan Uzytkownikow
Serwisu. Beemoov umozliwia Uzytkownikom sieci Internet dokonywanie samodzielnej decyzji w
zakresie korzystania z Serwisu i zakresu takiego korzystania, w tym przekazywanych Beemoov
informacji o sobie. Wszyscy Uzytkownicy majq mozliwos$¢ dostepu do wiekszosci ustug Serwisu
(w szczegdlnosci do zapoznawania sie z zamieszczonymi na Forum tresciami) bez konieczno$ci
rejestracji i podawania informacji o sobie, przy czym mozliwo$¢ uczestnictwa w Grze oraz aktywny
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udziat w Forum (np. mozliwo$¢ pisania wilasnych komentarzy, udzielania odpowiedzi na
komentarze innych uzytkownikéw, zamieszczanie wiasnych utwordw, itp.) wymagaja uprzedniego
zarejestrowania sie.

6. Kazda osoba fizyczna moze utworzy¢ tylko jedno Konto, nie dopuszczalne jest odstepowanie lub
uzyczanie swojego Konta innym osobom badZ przekazywania innym osobom hasta do swojego
Konta. Hasto stanowi zabezpieczenie przed dostepem osob trzecich do konta Uzytkownika. Aby
zabezpieczyC sie przed ewentualnymi prébami wlamania na konto, Uzytkownik nie powinien w
hasle uzywa¢ wyrazow lub informacji zwigzanych z kontem. Dla celéw bezpieczenstwa hasto
powinno zawiera¢ zaréwno litery, jak i cyfry. Jezeli Uzytkownik loguje sie do Serwisu korzystajac z
komputera 0s6b trzecich, nie powinien zapisywac hasta dostepu do Serwisu.

7. Uzytkownik jest zobowigzany do korzystania z zalozonego przez siebie Konta w sposob zgodny
z obowigzujagcym prawem, normami spotecznymi i obyczajowymi oraz postanowieniami
niniejszego Regulaminu. Uzytkownik ponosi wylaczng odpowiedzialno$¢ za sposob, w jaki
korzysta z zalozonego przez siebie Konta oraz za zamieszczane przez siebie w serwisie materiaty.
Dostep do konta Uzytkownika chroniony jest wybranym przez Uzytkownika hastem. Serwis ani
Beemoov nie ponosi odpowiedzialnosci za szkody powstate w wyniku niewlasciwego chronienia
hasta, w szczegélnosSci udostepniania go osobom trzecim.

8. Beemoov przystuguje prawo do czasowego zablokowania lub trwalego usuniecia Konta
Uzytkownika w przypadku, gdy:

* Uzytkownik wykorzystuje Konto w sposob sprzeczny z obowigzujacymi przepisami prawa
i/lub postanowieniami niniejszego Regulaminu;

» zastosowana przez Uzytkownika nazwa Konta narusza przepisy prawa, prawa 0sob trzecich
(w tym prawa autorskie i pokrewnych oraz prawa osobiste) i/lub dobre obyczaje;

9. Jesli Konto danego Uzytkownika zostalo usuniete z przyczyn wskazanych w niniejszym
Regulaminie, w szczego6lnosci okreSlonych w pkt. 8 powyzej, Beemoov jest uprawnione do
umozliwienia innym Uzytkownikom stosowania nazwy Konta (loginu) nalezacego do Uzytkownika
zamknietego Konta. Po usunieciu Konta nie ma mozliwosci jego przywrocenia.

10. Zakup "kredytéw" i innych platnych ustug jest zarezerwowany jedynie dla petloletnich oséb
fizycznych posiadajacych pelna zdolnos$¢ do czynnosci prawnych i/lub dla oséb niepeinoletnich lub
nie posiadajacych pelej zdolnoSci do czynnosci prawnych za zgoda ich opiekunow
ustawowych/prawnych, przy czym w takim przypadku Uzytkownik ten oraz osoby, ktére z mocy
ustawy lub umowy zobowigzane sa do nadzoru nad nim, ponosza pelna odpowiedzialno$¢ za jego
dzialania, w szczegdlnosci ponosza peing odpowiedzialnos¢ odszkodowawcza wzgledem Beemoov
i 0s6b trzecich.

11. Nie istnieje zaden przymus do uiszczenia oplaty. System Gry pozwala Graczom wykona¢ pewna
liczbe dziatan i otrzymac okreslona sume wirtualnych pieniedzy kazdego dnia umozliwiajac w ten
sposoOb przejscie catej Gry. Mimo wszystko, w Grze pojawia sie ptatna opcja "Bank", ktora pozwala
Graczowi na dodatkowe korzysci takie jak pomnozenie posiadanych pieniedzy i/lub liczby akcji.
Dzieki temu Gracz moze szybciej przejS¢ na dalsze etapy Gry, przy czym nie ma zadnej obligacji
do korzystania z tej opcji, aby przejsc¢ cala Gre.

12. Zakupu "kredytow" i innych platnych uslug mozna dokonywac za pomocg réznych srodkow
platnosci kazdorazowo prezentowanych przy opcji zaptaty (np. za posrednictwem SMS, systemu
ptatnosci Paypal lub Allopass, karta debetowa, itp.) wraz z ceng takiej ustugi, przy czym zabronione
jest oferowanie i/lub udostepnianie innym osobom ,kredytéw” (w tym kodow Allopass).

13. Uzytkownik korzystajac z opcji ptatnych w Grze kazdorazowo winien zapoznac¢ sie z ceng i
funkcjq takiej ustugi.

14. Nie ma mozliwosci wymiany jakichkolwiek dobr wirtualnych w Serwisie na jakikolwiek
pieniezny lub rzeczowy ekwiwalent. Sa to wylacznie elementy samej Gry i tak tez muszq by¢



traktowane.

15. Zakupione "kredyty" i inne ptatne ustugi po sfinalizowaniu transakcji kupna nie podlegaja
zwrotowi i moga by¢ wykorzystane wytacznie na potrzeby Gry, zgodnie z postanowieniami
Regulaminu.

16. Uzytkownicy maja rowniez mozliwos¢ nabywania réznych dostepnych bonuséw przy pomocy
zroznicowanych, wyraznie oznaczonych sposobow platnosSci, z zastrzezeniem pkt. 10 powyzej.
Bonusy te mozna otrzymac rowniez w inny sposob jak na przyklad poprzez patronowanie strony.
Otrzymane bonusy na Portalu sg wazne bez ograniczen czasowych. Jezeli Konto Uzytkownika
zostanie usuniete z przyczyn okreslonych w pkt. 8 powyzej, Uzytkownik traci wszystkie bonusy
bez mozliwosci zwrotu kosztow. 1. Kazde zalogowanie Uzytkownika na Konto, przy uzyciu
wybranego w czasie rejestracji identyfikatora i hasta, bedzie traktowane jako zalogowanie sie
dokonane przez samego Uzytkownika. 2. Serwis zastrzega sobie prawo do korzystania z podanego
przez Uzytkownika adresu e-mail do komunikacji z Uzytkownikiem w celu weryfikacji statusu
Konta Uzytkownika, jak rowniez w innych sprawach zwigzanych z funkcjonowaniem Serwisu.

ARTYKUL 3 CHARAKTER I CEL GRY

1. Gra missfashion.pl jest gra internetowa, ktérej podstawowym celem jest dostarczenie jej
Uzytkownikom rozrywki. Gra nie ma na celu obrazania jakichkolwiek uczu¢, w szczegolnosci
religijnych, Swiatopogladowych i moralnych. Zaréwno tre$¢ gry jak i jej bohaterowie sa catkowicie
fikcyjne, a wszelka zbiezno$¢ z rzeczywistoscia, w szczegblnosci osob, faktéw, firm, organizacji,
nazw, systeméw filozoficznych i moralnych wystepujacych w grze jest w 100 % przypadkowa i
niezamierzona. Gra toczy sie w wirtualnej rzeczywistosci i nie ma jakiegokolwiek zwigzku ze
Swiatem realnym, z realnymi osobami badZ sytuacjami.

2. Korzystanie przez Uzytkownika z Gry jest catkowicie dobrowolne.

ARTYKUL 4 FORUM

1. Uzytkownicy Serwisu moga samodzielnie zamieszcza¢ dowolne treSci (w szczegd6lnosci
komentarze, opinie, obrazki, zdjecia, itp.) w Serwisie za posrednictwem Forum, zgodnie z
przepisami prawa i niniejszym Regulaminem, przy czym Beemoov, jako podmiot dostarczajacy
jedynie platformy technicznej, umozliwiajacej Uzytkownikom umieszczanie w niej dowolnych
tresci skierowanych do szerokiego kregu odbiorcéw sieci, nie odpowiada za zgodno$¢ tych tresci w
szczegoOlnosci z obowigzujacymi przepisami prawa, normami etycznymi, czy tez internetowa
netykieta. Beemoov nie weryfikuje zamieszczanych tresci pod katem ich prawdziwosci i
rzetelnosci. Osoby zamieszczajace tresci w Serwisie rozpowszechniaja je na wlasng
odpowiedzialnos¢ i sa wylacznie odpowiedzialne za wszelkie roszczenia o0s6b trzecich z tytutu
naruszenia praw tych oséb. Beemoov nie ponosi rowniez odpowiedzialnosci za nieautoryzowane
wykorzystanie przez osoby trzecie umieszczonych w Serwisie utworéw. Wszelka odpowiedzialno$¢
z tego tytutu ponosi Uzytkownik. Beemoov, peligc funkcje hostingu w sensie artykutu 6 I 2)
ustawy z dnia 21 czerwca 2004 r. o zaufaniu w gospodarce cyfrowej, zobowiazuje sie usunac
niezwlocznie wszystkie niedozwolone tresci, jak tylko poweZzmie wiadomos¢ o obecnosci takich
tresci.

2. W Serwisie zabronione jest publikowanie jakichkolwiek materialéw, ktére sq sprzeczne z
obowigzujacym prawem, w tym miedzynarodowym, wzywajacych do nienawisci rasowej,
etnicznej, wyznaniowej lub propagujacych przemoc. Niedopuszczalne jest rowniez zamieszczanie
materialdw zawierajacych tresci pornograficzne, zdje¢ oséb niepeinoletnich, tresci nieetyczne lub
powszechnie uznawane za naganne moralnie i spotecznie oraz naruszajace podstawowe zasady
netykiety. Beemoov zastrzega, ze w publikowanych samodzielnie przez Uzytkownikéw treSciach
nie mogq znaleZ¢ sie ponadto treSci reklamujqce dziatalnos¢ innych przedsiebiorcow i/lub tez
naruszajace prawa lub interesy Beemoov.



3. Zabronione jest ponadto publikowanie w Serwisie wszelkich tresci: zawierajacych materiaty
chronione prawem autorskim bez zgody autora; promujacych, zachecajacych lub oferujacych
instrukcje dotyczace nielegalnej dzialalnoSci (np. hakerstwa); zawierajacych nielegalne
oprogramowanie, informacje lub inne materialty zawierajace szkodliwe lub niszczace elementy (np.
wirusy, "konie trojanskie"); powszechnie uznawanych jako SPAM (w tym wielokrotne wstawianie
tresci z pojedynczymi stowami lub duze iloSci pustych wierszy, rozpoczynanie kilku identycznych
tematow na forum, itp.); pisanie postoéw, ktérych gldwnym celem jest zdobycie wiekszej ilosci
postow w rankingu forum; zawierajacych ukryte lub jawne przekazy reklamowe (m.in. w nazwie
uzytkownika, poScie, sygnaturze, czy to w formie banera, linku, obrazka, awatara), w tym
reklamujace (np. poprzez linkowanie) innych gier, stron lub portali internetowych. Majac na
uwadze atrakcyjnoS¢ gry zabronione jest ponadto zamieszczanie jakichkolwiek materiatow (w
szczegollnosci postow, ilustracji, zdje¢, filmow, linkdw, itp.) opisujacych zawarto$¢ odcinkéw, ktére
nie pojawity sie jeszcze w polskiej wersji Gry.

4. W przypadku, gdyby zamieszczone przez Uzytkownika Serwisu materiaty (treSci) byty sprzeczne
z postanowieniami z pkt. 2 i/lub 3 powyzej, Beemoov zastrzega sobie prawo do usuwania ich w
kazdym czasie, bez wczesniejszego powiadomienia ani tez wyjasnien dla Uzytkownika.
Jednocze$nie ekipa moderatorow - wolontariuszy nadzoruje zawartos¢ forum. Moderator moze
usungC zawartos¢, ktora jest sprzeczna z prawem. Uzytkownicy naruszajacy Regulamin i/lub
przyjete normy (w tym netykiety) moga ponadto zosta¢ usunieci z Serwisu poprzez czasowe
zablokowanie lub tez trwate usuniecie Profilu Uzytkownika. Beemoov jest uprawnione réwniez do
przekazania posiadanych informacji na temat Uzytkownika na zadanie uprawnionych organow
panstwa w celu prowadzenia przez nich stosownych postepowan, w tym wyjasniajacych.

5. Kazdy Uzytkownik korzystajacy z Serwisu jest uprawniony do poinformowania Beemoov o
naruszeniu zasad niniejszego Regulaminu, w tym o niedozwolonych tresciach, w formie
elektronicznej na adres gry@beemoov.com lub listownie na adres 57 Bd Gaston Serpette, 44000
Nantes,Francja. W obu przypadkach, aby notyfikacja miata moc prawng, musi zawiera¢ wszystkie
elementy wskazane w artykule 6 I 5) ustawy z 21 czerwca 2004: data notyfikacji;

* informacje czy osoba notyfikujaca jest osoba fizyczna: nazwisko, imie, zawéd, adres
zamieszkania, narodowos¢, data urodzenia; czy powod jest osoba prawna: forma, nazwa,
siedziba, organ, ktéry ja prawnie reprezentuje;

* nazwisko i adres odbiorcy, lub, w przypadku osoby prawnej nazwa instytucji i adres
siedziby;

* opis dziatan spornych i ich doktadna lokalizacja;

* powdd dla ktérego zamieszczone tresci powinny zosta¢ usuniete, zawierajace podanie
podstawy prawnej i uzasadnienie faktyczne;

* kopia korespondencji zaadresowana do autora lub edytora spornych informacji lub
aktywnosci z prosba o ich wstrzymanie, usuniecie lub modyfikacje, lub uzasadnienie,
dlaczego nie mozna bylo skontaktowac sie z autorem albo edytorem.

6. Uzytkownik Serwisu oswiadcza, iz wszelkie przesylane przez niego i zamieszczane w Serwisie
materialy (w szczego6lnosci opinie, zdjecia), sa wolne od jakichkolwiek wad prawnych i nie
naruszaja zadnych praw osob trzecich oraz moga by¢ wykorzystywane w Serwisie zgodnie z
niniejszym Regulaminem. Ponadto Uzytkownik zapewnia, iz materialy 1/ sq przejawem jego
oryginalnej twdrczosci o indywidualnym charakterze, 2/ nie naruszaja praw osob trzecich, nie s
obcigzone prawami 0s6b trzecich, osoby trzecie nie zglaszaja w tym zakresie zadnych roszczen, 3/
uzyskat wszelkie zezwolenia lub zgody prawem wymagane (w tym prawa na pozowanie 0sob i
rozpowszechnianie ich wizerunku) na korzystanie z tych materiatow, o ile s one konieczne lub
potrzebne dla ich wykorzystywania w ramach Serwisu zgodnie z Regulaminem. Beemoov
przystuguje prawo weryfikacji powyzszych oswiadczen, w szczegélnosci poprzez zazadanie



przedstawienia przez Uzytkownika potwierdzenia posiadanych praw oraz uzyskanych zgdéd os6b
trzecich. W przypadku, gdyby oswiadczenia, o ktorych mowa powyzej okazaly sie niezgodne ze
stanem faktycznym i/lub prawnym catkowita odpowiedzialnos¢ z tego tytutu ponosi Uzytkownik,
ktory takie materialy zamieScit w Serwisie, a gdyby Beemoov poniosto jakakolwiek szkode
Uzytkownik zobowiazuje sie do jej niezwlocznego naprawienia w catosci.

7. Korzystanie z utworéw, informacji, danych umieszczonych w ramach Serwisu nie oznacza dla
Uzytkownikow nabycia do nich jakichkolwiek praw. W szczegdlnosci marki, logotypy, slogany,
grafiki, zdjecia, animacje, filmiki, programy i teksty zamieszczone na Portalu przez Beemoov sa
wylaczng wiasnoscig spotki Beemoov. Uzytkownik moze korzysta¢ z tych utwordw, jak i innych
materialow zamieszczanych przez Uzytkownikow, jedynie w zakresie dozwolonym przepisami
prawa powszechnie obowigzujacego. Poza okreslonymi w tych przepisach przypadkami,
zabronione jest kopiowanie utwordw lub ich czesci oraz ich udostepnianie publicznie poza
przypadkami wyraznie dopuszczonymi w w/w przepisach.

8. Uzytkownicy Serwisu poprzez zamieszczenie swoich materialow w Serwisie upowazniajg
Beemoov do bezptatnego wykorzystywania tych treSci bez ograniczen terytorialnych i czasowych w
nastepujacym zakresie: 1/ utrwalanie i zwielokrotnianie drukiem lub podobng technika, w tym
fotokopiowanie i mikrokopiowanie; 2/ wydawanie (publikowanie) i rozpowszechnianie we
wszystkich wydaniach, niezaleznie od formy, standardu, systemu lub formatu, bez ograniczenia
liczby nakladéow, wydan oraz egzemplarzy; obejmuje to takze prawo do czeSciowego lub
catkowitego przedruku (przed i po produkcji), w tym na fotokopiach, mikrokopiach i
mikroreprodukcjach, a takze prawo do powielania w inny sposob; 3/ wprowadzanie do pamieci
komputera i sporzadzanie kopii takich zapisow dla potrzeb eksploatacji trwate lub czasowe
zwielokrotnianie komputerowego zapisu w catoSci lub czesci, jakimikolwiek $rodkami i w
jakiejkolwiek formie; 4/ wykorzystywanie dla celéw marketingowych, w tym reklamy, promocji,
oznaczenia lub identyfikacji Beemoov oraz podmiotéw przez niego upowaznionych ich produktow
i ushug oraz innych przejawow ich dzialalnosSci, a takze przedmiotow ich wiasnosci; obejmuje to
réwniez utrwalanie i zwielokrotnianie poligraficzne oraz wykorzystywanie tych utrwalen zgodnie z
postanowieniami niniejszego pkt. 8; utrwalenie audiowizualne jakakolwiek technika, niezaleznie od
standardu, systemu i formatu; nadanie za pomoca wizji lub fonii przewodowej lub bezprzewodowej
przy pomocy jakichkolwiek Srodkéw technicznych niezaleznie od standardu, systemu lub formatu,
w tym nadawanie za posrednictwem satelity; retransmisje przewodowa lub bezprzewodowa przy
pomocy jakichkolwiek Srodkow technicznych, w tym nadawanie za poSrednictwem satelity;
wySwietlanie lub publiczne odtwarzanie utrwalen sporzadzonych zgodnie z postanowieniami
niniejszego pkt. 8; nagrywanie na urzadzeniach stuzacych do wielokrotnego odtwarzania za pomoca
no$nikéw dzwieku i obrazu, w tym powielania, rozpowszechniania i odtwarzania nagran,
przekazywanie, odtwarzanie i emitowanie w audycjach w srodkach masowego przekazu, po
utrwaleniu na nos$nikach dzwieku i/lub obrazu; 5/ publiczne udostepnianie w taki sposob, aby kazdy
mogt mie¢ do nich dostep w miejscu i czasie przez siebie wybranym w tym w dowolnych
elektronicznym, cyfrowym itp. kanale komunikacji publicznej oraz rozpowszechniania kazdego
utworu poprzez wprowadzanie utworu do obrotu, publiczne wykonanie, wystawienie, wyswietlenie,
nadawanie (we wszystkich technikach, w tym: przewodowo lub bezprzewodowo, naziemnie lub
satelitarnie), reemitowanie, wprowadzenie do pamieci komputera albo innego urzadzenia
elektronicznego umozliwiajagcego komunikowanie, zaréwno w sieci przewodowej lub
bezprzewodowej, zamknietej, jak i dostepnej po spelnieniu okreslonych warunkéw, powszechnie
dostepnej i udostepnianej w taki sposob, aby kazdy mogt mie¢ dostep do utworu w miejscu i czasie
przez siebie wybranym we wszystkich technikach i technologiach, w tym telekomunikacyjnych,
m.in. SMS, IVR, WAP i MMS. 6/ wprowadzanie do obrotu, rozpowszechnianie egzemplarzy oraz
ich kopii sporzadzonych zgodnie z postanowieniami umowy. Uzytkownik/Autor danego utworu
(treSci) udziela Beemoov na podstawie niniejszego postanowienia zezwolenia na korzystanie z
zaleznych praw autorskich na wszystkich polach eksploatacji wymienionych powyzej, o ile dla
eksploatacji w/w treSci na tych polach konieczne lub potrzebne albo wymagane jest stworzenie



utworu zaleznego, a takze zezwolenia na udzielenie wzajemnego i rdwnoczesnego lub
samodzielnego opracowania, przerobki, adaptowania czesci lub caloSci, w tym przez nadawanie im
réznego rodzaju form (zmienionej, skroconej, poszerzonej lub skondensowanej) z prawem do
reprodukowania na nosnikach zapisu (dyskietce, karcie z pamiecia, diapozytywie, slajdzie,
mikrofilmie, fotokopii, mikroreprodukcji, nosniku CD, nosniku DVD itp.) oraz z prawem do
wykorzystania na nosSnikach dzwieku i obrazu. Uzytkownik/Autor udziela takze Beemoov
zezwolenia na udzielanie dalszych licencji w zakresie nabytych zgodnie z niniejszym pkt. 8 praw
do w/w materiatow.

ARTYKUL 5 NETYKIETA

Netykieta to zbior zasad przyzwoitego zachowania sie w Internecie, wynikajacych wprost z
ogolnych zasad przyzwoitosci. Kazdy Uzytkownik Serwisu zamieszczajacy tresci zobowigzany jest
do przestrzegania netykiety, z ktérych najwazniejsze to:

- pisz zwieZle i na temat;

- nie przeklinaj;

- nie obrazaj i nie atakuj personalnie swoich adwersarzy;
- unikaj obrazliwych sformutowan i wulgaryzmow;

- nie pisz WIELKIMI literami - w Internecie oznacza to, ze krzyczysz, staraj sie rowniez nie
naduzywac wykrzyknikow;

- nie spamuj - obejmuje to: wstawianie wielu postéw z pojedynczymi stowami lub duze ilosci
pustych wierszy, rozpoczynanie kilku identycznych tematdw, itp.;

- nie zamieszczaj watkow niezgodnych z tematyka danego dziatu;

- nie rozpowszechniaj prywatnej korespondencji bez zezwolenia jej autora;

- nie podszywaj sie pod inne osoby, nie rejestruj sie rowniez pod wieloma nickami;

- nie zamieszczaj ogloszen, reklam ani innych materiatlow promocyjnych;

- nie prowadz dyskusji na temat zachowan niezgodnych z prawem lub moralnie niewtasciwych (np.
dotyczacych nielegalnego oprogramowania, zazywania narkotykéw, pornografii, itp.);

- zachowaj szczegdlng kulture wypowiedzi i szacunek wobec dyskutantow w przypadku dyskusji na
tematy polityczne, religijne czy etyczne.

Kazdy Uzytkownik sam odpowiada za swoje zachowanie. Sugeruje sie, aby traktowal on
pozostatych Uzytkownikéw w taki sposob, w jaki sam chciatby by¢ traktowany.

Kazdy UZYTKOWNIK jest zobligowany nie dziala¢ na szkode systemu, ktéry automatycznie
przetwarza dane i ktdry zostal wykorzystany do publikacji PLATFORMY w Internecie zgodnie z
artykutem 323-1 i kolejnych Kodeksu Karnego.

ARTYKUL 6 OCHRONA DANYCH OSOBOWYCH

1. Beemoov opracowalo niniejszy dokument majac na uwadze m.in. ochrone prywatnosci
Uzytkownikow, ochrone gromadzenia, przetwarzania i wykorzystywania informacji o
Uzytkownikach Serwisu oraz bezpieczenstwo przechowywanych danych. Beemoov dba o to, aby
informacje o Uzytkownikach przechowywane w bazach danych Beemoov nie zostaty uszkodzone
ani zniszczone oraz aby powierzona korespondencja nie zostala przechwycona przez osoby
postronne.

2. Wypehniajac i przekazujac za posrednictwem sieci Internet formularz rejestracyjny Uzytkownik
wyraza zgode na przetwarzanie danych (w tym danych osobowych) zawartych w catym formularzu



rejestracyjnym przez Beemoov w zakresie udzielonego upowaznienia, w szczegélnosci w celu
udostepniania konta w Serwisie oraz zgodnie z celem ich gromadzenia. Ta strona i zamieszczone na
niej dane osobowe stanowig przedmiot deklaracji Narodowej komisji ds. informatyki i wolnosci o
numerze 1243525. Przypomina sie, Ze osoba, ktérej dane osobowe sq przetwarzane moze korzystac
z prawa dostepu, rektyfikacji, usuniecia lub sprzeciwu wobec przetwarzania swoich danych
osobowych zgodnie z artykutem 38 ustawy z dnia 6 stycznia 1978 r. o ochronie danych osobowych
w systemach informatycznych. Powyzsze uprawnienia moga by¢ wykonane zgodnie z w/w ustawa
z dnia 6 stycznia 1978 oraz ustawa jq zmieniajaca z dnia 6 sierpnia 2004, poprzez prosbe wystang
poczta elektroniczna na adres support@beemoov.com lub poczta tradycyjna na adres spotki
Beemoov / Amour Sucré, 57 Bd Gaston Serpette, 44000 Nantes — France, zawierajacq uzasadnienie
tozsamosci Uzytkownika i jego interesu prawnego, jezeli jest to wymagane przez prawo.

3. Domniemywa sie, ze dane podawane przez Uzytkownika podczas procesu rejestracji sa
prawdziwe. W przypadku probleméw zwiazanych z haslem dostepowym, Serwis zastrzega sobie
prawo do weryfikacji Uzytkownika poprzez dane podane podczas rejestracji w Serwisie.

4. Uzytkownik ma mozliwos¢ rezygnacji w kazdej chwili z uczestnictwa w Serwisie i usuna¢ swoj
Profil przesylajac w tym celu stosowne zadanie do Beemoov w formie elektronicznej na adres
polska@beemoov.com lub listownie na adres 57 Bd Gaston Serpette, 44000 Nantes — France badz
samodzielnie usuna¢ Profil poprzez zakladke ,,Moje konto”. Zamkniecie Konta zostanie dokonane
nastepnego dnia roboczego po otrzymaniu prosby przez Beemoov. Powyzsze dzialanie oznacza
natychmiastowe usuniecie wszystkich danych osobowych dotyczacych Uzytkownika oprocz danych
dzieki, ktorym bedzie mozliwa identyfikacja edytora treSci zgodnie z ustawa z dnia 21 czerwca
2004 r., ktora to ustawa nakazuje ich zachowanie przez rok od usuniecia Konta. Uzytkownik
zostanie poinformowany poczta elektroniczna o usunieciu lub potwierdzeniu usuniecia swojego
osobistego Konta. Usuniecie danych Uzytkownika nie skutkuje wusunieciem z Serwisu
zamieszczonych przez niego materiatow, ktore beda przechowywane i archiwizowane w Serwisie.

5. Internetowa przegladarka stosowana przez Uzytkownika sieci Internet moze by¢ wyposazona w
opcje przechowywania plikow tekstowych (ang. "cookies"), ktore serwer zapisuje na dysku
urzadzenia koncowego Uzytkownika, dzieki czemu bedzie mogt go "rozpoznac" przy ponownym
polaczeniu. W plikach "cookies" znajduja sie informacje niezbedne do prawidlowego
funkcjonowania serwisow internetowych, w szczego6lnosci tych wymagajacych autoryzacji oraz
ulatwiajace aktywne korzystanie z wszystkich ustug dostepnych w ramach Serwisu bez
koniecznosci kazdorazowego logowania. Zawartos¢ plikow ,cookies” nie daje mozliwosci
identyfikacji danego Uzytkownika. Za pomoca plikow ,,cookies” nie sa rowniez przetwarzane ani
przechowywane dane osobowe. ,,Cookies” w zaden sposOb nie niszczg systemu w komputerze
Uzytkownika ani nie wplywaja na jego sposéb dziatania, w szczegdlnosci nie powoduja zmian
konfiguracyjnych w urzadzeniach koncowych Uzytkownikow ani w oprogramowaniu
zainstalowanym na tych urzadzeniach. Beemoov przechowuje pliki ,,cookies” na komputerach
Uzytkownikow w celu: a) utrzymania sesji Uzytkownika (po zalogowaniu), dzieki ktorej
Uzytkownik nie musi na kazdej stronie wpisywa¢ nazwy Uzytkownika i hasta; b) lepszego
dopasowania Serwisu do potrzeb Uzytkownikéw; c) tworzenia statystyk ogladalnosci dla
wewnetrznych potrzeb Beemoov oraz jego kontrahentéw, w tym reklamodawcow; d) prezentacji
reklam internetowych o treSci najbardziej zblizonej do zainteresowan danego Uzytkownika; e)
tworzenia i przeprowadzania ankiet internetowych i zabezpieczania ich przed wielokrotnym
glosowaniem przez tego samego Uzytkownika oraz prezentowania ankiety w sposob
uwzgledniajacy indywidualne zainteresowania Uzytkownika. Uzytkownik moze w kazdej chwili
wylaczy¢ w swojej przegladarce opcje umieszczania plikow ,,cookies” na jego urzadzeniu
koncowym, przy czym nalezy mieC na uwadze, ze czynno$¢ ta moze spowodowac utrudnienia czy
wrecz uniemozliwi¢ korzystanie z niektorych ustug Serwisu. JednoczeSnie, Beemoov nie ponosi
odpowiedzialnosci za stosowanie plikéw ,,cookies” na innych stronach internetowych dostepnych
dla Uzytkownikow poprzez linki umieszczone na stronach Serwisu.

6. W Serwisie oprocz plikdw ,cookies” zbierane sg réwniez, zgodnie z og6lnymi zasadami



polaczen realizowanymi w sieci Internet, adresy IP Uzytkownikow, gromadzone na podstawie
logéw dostepowych. Wykorzystywane sq one w celach technicznych, zwigzanych z administracja
serwerOw oraz podobnie jak pliki ,,cookies” - w celach statystycznych oraz w celu poprawy
funkcjonowania Serwisu.

ARTYKUL 7 OCHRONA NIELETNICH

Osoby nieletnie muszg otrzyma¢ od opiekuna prawnego autoryzacje na korzystanie z
PLATFORMY. Fakultatywny zakup OPCIJI jest zarezerwowany jedynie dla dorostych oséb
fizycznych lub dla oséb nieletnich na odpowiedzialno$¢ dorostych opiekunéw prawnych.

Od danej kwoty zakupu BEEMOOV rezerwuje sobie prawo do prosby o udowodnienie i
potwierdzenie przez nabywce swojej pelnoletnosci lub o okazanie autoryzacji od opiekuna
prawnego.

W przypadku braku potwierdzenia, Zadna odplatna transakcja nie zostanie dokonana na KONTO
sporne.

ARTYKUE 8 OCHRONA OSOB CIERPIACYCH NA EPILEPSJE

Niektérzy UZYTKOWNCY, z powodu sklonnoéci do wystepowania napadéw padaczkowych,
moga utraci¢ przytomno$¢ z powodu stymulacji (wywolywane sa szybko) zmieniajacymi sie
bodZcami Swietlnymi takimi jak:

* -szybko zmieniajace sie obrazy lub powtarzajace sie figury geometryczne
* - blyski lub eksplozje

Ci UZYTKOWNCY narazajg sie na ataki podczas gdy korzystaja z PORTALU, nawet jezeli
o6wczesniej nie wystapity u nich napady padaczkowe.

BEEMOOYV zwraca sie do rodzicow, aby uwaznie obserwowali swoje dzieci podczas korzystania z
PORTALU.

BEEMOOV zaleca natychmiastowe zaprzestanie gry i konsultacje lekarska jezeli u
UZYTKOWNIKA, podczas gry, ujawnit sie jeden z ponizszych symptoméw:

* - zawroty glowy

* - problemy z widzeniem

* - skurcze oczu lub miesni, problemy z orientacja
* - mimowolne ruchy lub konwulsje

* - chwilowa utrata $wiadomosci

Beemoov zaleca UZYTKOWNIKOWI konsultacje lekarska przed jakimkolwiek uzyciem
PORTALU jezeli u UZYTKOWNIKA lub innego czlonka jego rodziny pojawily sie wyzej
wymienione symptomy.

ARTYKUL 9 SRODKI OSTROZNOSCI ZWIAZANE Z UZYTKOWANIEM
GRY WIDEO/ONLINE

Beemoov zaleca:

* - zaniecha¢ korzystania z gry, jezeli UZY TKOWNIK odczuwa chroniczne zmeczenie lub
cierpi na bezsennos¢;
* - korzysta¢ z PORTALU w dobrze oswietlonym pomieszczeniu moderujac/regulujgc jasnosc



ekranu;
* - korzystajac z PORTALU zachowa¢ odpowiednig odlegtos¢ od ekranu i robic¢ regularne
przerwy.

ARTYKUL 10 SIEA WYZSZA

STRONY nie zostang posadzaone o zaniedbanie obowiazkéw jezeli zostanie im uniemozliwione
wykonanie ich czesci lub calosci z powodu sily wyzszej, pod warunkiem, ze ta STRONA
poinformuje o tym druga strone listem poleconym z dowodem nadania w ciggu pieciu (5) dni
kalendarzowych od zaistnialego wydarzenia uzasadniajac charakter sity wyzszej w kontekscie
jurysprudencji francuskiej, wliczajac w to atak hakerow internetowych, brak dyspozycyjnosSci
materiatow, zaopatrzenia, personelu lub innych; oraz przerwanie, zawieszenie, redukcja lub
uszkodzenie elektrycznosci lub inne i wszystkie przerwania sieci komunikacji elektrycznej.

Ta STRONA dokona wszystkich staran, aby zmiejszy¢ szkody wyrzaone przez site wyzszq i znalez¢
odpowiednie rozwiazanie w celu wykonania zobowigzan tak szybko jak to mozliwe.

Jezeli wykonanie jednego lub wielu zobowigzan jednej lub drugiej STRONY zostanie odwleczone z
powodu nieprzewidzianych wypadkéw spowodowanych przez sity wyzsze, wykonanie zobowigzan
zostanie zawieszone do momentu znikniecia wspmnianego wypadku.

ARTYKUL 11 ZMIANY SERWISU

1. Beemoov zobowigzuje sie dolozy¢ wszelkich staran, aby zapewniC cigglos¢ dostepu i
uzytkowania Serwisu 7 dni w tygodni, 24 godziny na dobe, przy czym Beemoov zastrzega sobie
prawo do:

a) zmiany funkcjonalnosci (w tym konta profilowego) Serwisu i Gry oraz ich cech uzytkowych i
mozliwosci;

b) czasowego zawieszania dziatania Serwisu i Gry;

) trwatego wylaczenia Serwisu bez archiwizowania zamieszczonych przez Uzytkownikow tresci;
d) catkowitego zaprzestania Swiadczenia ustug;

e) usuniecia dowolnej tresci (np.: zdjecia, tekstu, linku) bez wczesniejszego powiadomienia ani tez
wyjasnien dla Uzytkownika, w przypadku zlamania przepisow prawa i/lub zasad niniejszego
Regulaminu, wedtug regut okreslonych w Regulaminie i odpowiednich przepisach prawa;

f) czasowego zablokowania lub tez trwalego usuniecie Profilu Uzytkownika z przyczyn
okreslonych w niniejszym Regulaminie;

2. O zaistnieniu okolicznosci, o ktérych mowa w pkt. 1 b), c) i d) powyzej Beemoov poinformuje
Uzytkownikow na stronie internetowej missfashion.pl.

3. Usuniecie konta nie wylacza mozliwosci dochodzenia przez Beemoov od Uzytkownika lub jego
reprezentantOw prawnych naprawienia szkdd poniesionych z tytulu naruszenia praw Beemoov.

ARTYKUL 12 ZMIANY REGULAMINU

Ze wzgledu na staly rozwdj technologii internetowej, zmiany ustawodawcze, w tym w zakresie
ochrony danych osobowych, oraz rozwoj Serwisu i Gry, Beemoov zastrzega sobie prawo do
wprowadzania zmian w niniejszym Regulaminie. O kazdej zmianie Regulaminu Beemoov
powiadomi Uzytkownikow Serwisu za posrednictwem systemu wiadomosci prywatnych lub



poprzez informacje na stronie startowej Serwisu w terminie co najmniej 7 dni przed jej wejSciem w
zycie. Korzystanie przez Uzytkownika ze stron Serwisu po wprowadzeniu zmian w Regulaminie
bedzie rownoznaczne z wyrazeniem przez niego akceptacji na wprowadzone zmiany i nie wymaga
odrebnej zgody. W przypadku, gdy Uzytkownik nie akceptuje wprowadzonych zmian w
Regulaminie powinien usung¢ Konto.

ARTYKUL 13 POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Niniejszy Regulamin wchodzi w Zycie z dniem opublikowania pod adresem
http://www.missfashion.pl/ tj. 5 listopada 2013 roku.

2. Korzystanie z Serwisu jest rownoznaczne z akceptacja wszystkich postanowien niniejszego
Regulaminu.

3. Regulamin podlega francuskim przepisom prawnym.
4. Niniejszy Regulamin jest dostepny pod adresem http://www.missfashion.pl/.

5. Jezeli jakikolwiek warunek Regulaminu bylby uznany za niewazny wobec obowigzujacych
rozporzadzen prawnych i ustawowych i/lub decyzji sadowych majacych moc urzedowa, bedzie
uwazany za niezapisany, ale nie wplynie na waznos¢ innych klauzul, ktére maja w pehi
zastosowanie prawne.

ARTYKUL 14 INFORMACJE PRAWNE

1. Ta strona internetowa zostata stworzona przez Spotke BEEMOOV.

2. Spétka OVH, SAS o kapitale 500 K€ jest podatnikiem zapewniajagcym bezposrednie i trwate
magazynowanie.

3. RCS Roubaix - Tourcoing 424 761 419 00011, Kod APE 6202A, Siedziba: 2 rue Kellermann -
59100 Roubaix - France.

OGOLNE WARUNKI KORZYSTANIA Z
USLUGI MISSFASFION.PL

WSTEP

Tak jak zostalo to zaznaczone w REGULAMINIE,missfashion.pl jest wirtualng gra, ktéra moze by¢
uzytkowana catkowicie za darmo. UZYTKOWNIK, jezeli chce, moze zdecydowac sie na zakup
wirtualnej waluty, miss monet, aby szybciej postepowac w grze.

Obecne OGOLNE WARUNKI KORZYSTANIA Z USEUGI maja na celu sprecyzowac uzycie tej
platnej opcji na stronie i stosujg sie do opcjanalnego zakupu miss monet , ktérego UZYTKOWNIK
moze zdecydowac sie dokona¢ na PLATFORMIE.

Umowa jest zawarta pomiedzy:

® BEEMOOYV SAS (uproszczona spotka akcyjna) o kapitale socjalnym 200 000 euro wpisana
do Rejestru Handlowego o numerze B 492 377 908 - TVA FR82492377908, z siedziba przy
ulicy 57 boulevard Gaston Serpette, 44000 Nantes, we Francji, z jednej strony

® UZYTKOWNIKIEM z drugiej,



nastepnie zwanymi «STRONY»

Wazne! Kazdy zakup OPCJI przy uzyciu PORTALU jest ré6wnoznaczny z akceptacjq przez
KLIENTA og6lnych warunkdw korzystania z serwisu.

ARTYKUL 1 DEFINICJE

* KLIENT - okre$la wspotkontrahenta firmy Beemoov, ktéra gwarantuje jakos¢ konsumenta
takq jak okresla prawo i jurysprudencja francuska. Z tego tytutu jest wyraznie przewidziane,
ze KLIENT dziala poza jakakolwiek aktywnoscia komercyjna.

* KOD - ciagg szyfr i/lub liter zakomunikowanych podczas zakupu miss monet przez telefon
stacjonarny lub SMS, za ktory jedynie KLIENT jest odpowiedzialny.

« KONTO - miejsce, gdzie znajduja sie wszystkie dane dostarczone przez UZYTKOWNIKA,
ktore sq zapisane w PORTALU.

« UZYTKOWNIK - osoba korzystajagca z PORTALU, w tym zarejestrowana w grze
missfashion.pl, ktéra korzysta z ré6znych opcji udostepnionych przez BEEMOOV.

* OPCJA - okresla wyposazenie, osobe lub w szerzym ujeciu dodatkowa ptatng funkcje
(Bank), ktora pozwala otrzymac amelioracje / ulepszenie w grze.

* PORTAL/PLATFORMA/SERWIS - strona internetowa dostepna pod adresem
http://www.missfashion.pl. Jest zbiorem wszystkich stron internetowych i ustug
udostepnionych i oferowanych UZY TKOWNIKOM.

* Miss Monety - wirtualna waluta, ktéra UZYTKOWNIK moze otrzymac za darmo dzieki
zwyklej grze lub kupi¢ poprzez dodatkowa ptatna funkcje (Bank) w celu otrzymania OPCJI.

ARTYKUL 2 PRZEDMIOT

Obecne Warunki Korzystania z Ustugi maja na celu zdefiniowa¢ zobowigzania kazdej ze stron w
ramach zakupu miss monet.

ARTYKUEL 3 AKCEPTACJA WARUNKOW KORZYSTANIA Z USLUGI

KLIENCI muszg uwaznie przeczytac, zapisac i wydrukowac obecne Warunki Korzystania z Ustugi,
ktore akceptuja podczas rejestracji i ktore zostaly im dane do dyspozycji pod kazdym
zaproponowanym sposobem platnosci, przed kazdym zamdwieniem.

ARTYKUL 4 ZOBOWIAZANIA STRON

KLIENT klikajac na rubryke “BANK” decyduje sie na uzycie dodatkowej, ptatnej funkcji w celu
zakupu miss monet, aby w konsekwencji postepowac szybciej w grze.

KLIENT przystepujac do zakupu miss monet, zobowiazuje sie przelac PORTALOWI ustalong cene,
szanujac zbior praw i ustalen i zobowigzuje sie, jezeli posiada taka wiedze, powiadomic
BEEMOOV o wszystkim co mogloby mie¢ wplyw na zastosowanie obecnych Warunkow
Korzystania z Ushugi.

Z drugiej strony, BEEMOOV angazuje sie, w ramach okreSlonych w obecnych Warunkach
Korzystania z Ustugi, doliczy¢ zakupione punkty (miss monety) na KONTO
UZYTKOWNIKA/KLIENTA.



ARTYKUL 5 ZAKUP MISS MONET
5.1 Cena

W zwiazku z kazdym zakupem miss monet KLIENT znajdzie na PORTALU ceny (PLN + vat) w
rubryce o nazwie “Bank”, odpowiednie do kazdego sposobu ptatnosci.

Ceny zawierajq podatek od towarow i ustug (VAT) lub stawke w zaleznosci od daty zamowienia.
Uscis$la sie, ze kazda modyfikacja zastosowanej stawki moze wptyna¢ na cene zakupu miss monet
od momentu daty wprowadzenia w zycie nowej stawki.

Wskazane ceny sgq wazne, oprocz przypaku duzych bledow. Zastosowana cena to cena, ktora byta
wskazana na PLATFORMIE w dniu, w ktérym KLIENT dokonat zakupu.

5.2 Przebieg zakupu oraz Srodki ptatnosci

Klikajac na rubryke “Bank”, KLIENT otrzymuje dostep do réznych srodkéw platnosci, ktore ma do
dyspozycji i dzieki ktorym moze otrzymac miss monety w zamian za dokonanie optaty na wskazana
sume. Platnosc:

» Przez telefon stacjonarny: Serwis telefoniczny jest udostepniony przez BEEMOQOV 24h/24 i
jest dostepny pod numerem telefonu, ktéry wyswietla sie na PORTALU po zatwierdzeniu
przez KLIENTA odpowiedniego kraju. KLIENT otrzyma unikalny KOD, dzieki ktéremu
bedzie mdgt dokona¢ ptatnosci. KLIENT musi poprawnie przepisa¢ i wprowadzi¢ KOD na
swoja wilasng odpowiedzialno$¢ we wskazanym miejscu na PORTALU. Na KONTO
KLIENTA wptynie odpowiednia iloS¢ miss monet, wybrana wczesniej na stronie ze
sposobami ptatnosci.

* Przez SMS: Serwis SMS (Short Message Service) jest udostepniony przez BEEMOOV
24h/24. Nalezy wysta¢ KOD przez SMS na numer i o cenie, ktora wyswietli sie po
wybraniu przez KLIENTA jego kraju pochodzenia. KOD, wazny jednorazowo i przez 48h,
musi zosta¢ wpisany przez KLIENTA na jego odpowiedzialno$¢ w miejscu do tego
przeznaczonym na PORTALU. Na KONTO KLIENTA wptynie odpowiednia ilo$¢ miss
monet wybrana wczesniej na stronie ze sposobami ptatnosci.

* Przez Karte Kredytowa: KLIENT moze zaptacic¢ karta kredytowa (Visa, Mastercard ect.)
poprzez chronione platformy HIPAY i PAYPAL. Po dokonaniu zaptaty na KONTO
KLIENTA wplynie odpowiednia ilo$¢ miss monet wybrana wcze$niej na stronie ze
sposobami ptatnosci.

* Przez konto Paypal: KLIENT moze przystapi¢ do ptatnosci uzywajac wlasnego konta
Paypal przez platforme Paypal. Po dokonaniu zaptaty na KONTO KLIENTA wpltynie
odpowiednia ilos¢ miss monet wybrana wczesniej na stronie ze sposobami ptatnosci.

* Przez konto HIPAY: KLIENT moze przystapi¢ do platnosci uzywajac wiasnego konta
Paypal przez platforme HIPAY. Po dokonaniu zaptaty na KONTO KLIENTA wptynie
odpowiednia ilos¢ miss monet wybrana wcze$niej na stronie ze sposobami ptatnosci.

* Przez Internet+ : Po przystgpieniu do ptatnosci przez platforme chronionych ptatnosci
ALLOPASS, KOD zostaje podany KLIENTOWI przez email, ktdry podat wczesniej na
swoja wilasng odpowiedzialnosc.

Ten KOD musi zosta¢ przepisany przez KLIENTA na jego wilasna odpowiedzialno$¢ we
wskazanym miejscu na PLATFORMIE. Po dokonaniu zaptaty na KONTO KLIENTA wptynie
odpowiednia ilos¢ miss monet wybrana wczesniej na stronie ze sposobami ptatnosci.

* Przez Ticket Surf/Ticket Premium: Po wybraniu jednej z zaproponowanych stawek na zakup
miss monet, KLIENT moze przej$¢ do ptatnosci uzywajac kuponu ticket Surf/Premium,




ktory wczesniej zakupit. Po dokonaniu zaptaty na KONTO KLIENTA wplynie odpowiednia
ilos¢ miss monet wybrana wczeSniej na stronie ze sposobami ptatnosci.

ARTYKUL 6 ODPOWIEDZIALNOSC

BEEMOOV nie kontroluje stron internetowych, ktore sa posrednio lub bezposrednio polaczone z
PLATFORMA. W konsekwencji, wypiera sie wszelkiej odpowiedzialno$ci z tytulu informacji,
ktdre sa tam opublikowane. Linki do stron internetowych sg podane jedynie w celu informacyjnym
i zadna gwarancja nie jest zapewniona co do ich zawartosci.

PRZYPOMINA SIE, ZE SPOSOBY PEATNOSCI HIPAY I PAYPAL POSIADAJA WEASNY
REGULAMIN. KLIENT MUSI ZAPOZNAC SIE Z JEGO TRESCIA ORAZ
ZAAKCEPTOWAC PRZEDSTAWIONE WARUNKI.

ARTYKUL 7 PRAWO DO SPEATY

KLIENTOWI z zasady przystuguje prawo do odwotania przez okres 7 dni od momentu
zaakceptowania oferty, a w konsekwencji od momentu zaptaty.

Zgodnie z artykulem L. 121-20-2 Francuskiego Kodeksu Konsumenckiego KLIENT moze
skorzysta¢ z prawa do splaty, ktére dotyczy dostarczonych platnych srodkéw i ushug i ktérych
wykokonanie rozpoczelo sie za zgoda KLIENTA, jedynie przed uptywem siedmiu dni.

KLIENT nie bedzie mogt domagac sie prawa do zwrotu od momentu, gdy wykorzysta miss monety
w grze proponowanej przez PLATFORME.

Aby domagac¢ sie prawa do zwrotu, KLIENT musi wyraZnie i jednoznacznie uzasadni¢ swoja
decyzje o zwrot na adres: support@beemoov.com.

ARTYKUL 8 ZMIANY OGOLNYCH WARUNKOW KORZYSTANIA Z
USLUGI

Obecne Warunki Korzystania z Ustugi odnosza sie do wszystkich zakupéw dokonanych w rubryce
“Bank” na PORTALU, jezeli rubryka jest dostepna online.

Warunki Korzystania z Ushlugi sa precyzyjnie datowane i moga by¢ modyfikowane i uaktualniane
przez BEEMOOV w kazdej chwili. Zastosowane sa te Warunki Korzystania z Ustugi, ktére byty
dostepne w momencie zakupu.

Modyfikacje naniesione do Warunkéw Korzystania z Ustugi nie beda sie odnosi¢ do wcze$niej
dokonanych zakupéw.

ARTYKUEL 9 POSTANOWIENIA KONCOWE

Obecne Warunki Korzystania z Ushlugi, a takze relacje miedzy KLIENTEM i BEEMOOV sa
regulowane wedtug prawa francuskiego.

W razie sporu, jedynie trybunaty francuskie beda kompetentne.
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